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- Auditeringsgruppens beddomning

Arviointialueella IV arvioidaan korkeakoulun valitsemaa kohdetta, josta se haluaa ulkopuolista
palautetta kehittadkseen toimintaansa. Korkeakoulun valitsemasta arviointialueesta ei anneta
arviointiasteikon mukaista arvioita eika sita oteta huomioon auditoinnin [apaisya arvioitaessa.

Auditointiryhman tunnistamat keskeiset vahvuudet ja kehittamissuositukset
Vahvuudet

e Esports Business -koulutus vastaa uudenlaiseen koulutustarpeeseen ja luo ainutlaatuisella
tavalla osaamista e-urheilusta liiketoimintana ja tyoymparistona.

e Esports Business -koulutus toteutetaan yhteistydssa ty6elaman ja muiden sidosryhmien
kanssa. Sidosryhmat ovat motivoituneita ja kiinnostuneita yhteistydsta. Opiskelijat,
henkildkunta ja sidosryhmat muodostavat vahvan yhteisén, jolla on yhteinen tavoite.

e Esports Business -koulutuksen toteutuksessa ja opetuksen kehittamisessa keskidssa on
opiskelijalahtoisyys. Opiskelijoiden palautetta kuunnellaan ja sen pohjalta tehdaan
tarvittavia muutoksia koulutukseen joustavasti ja ketterasti.

Kehittamissuositukset

e Esports Business -koulutusta tulee rohkeasti kansainvalistaa ja suunnata sita
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systemaattisesti kansainvalisille markkinoille. Avuksi tahan suositellaan alan osaajista
koostuvan kansainvalisen ohjausryhman perustamista.

» Opiskelijat kokevat koulutuksen sisaltdjen olevan joiltakin osin etdalld e-urheilusta
liiketoimintana. Opintojaksojen sisaltdja tulee sitoa nykyista kokonaisvaltaisemmin toisiinsa
niin, etta myos liiketoiminnan perusosaamista opitaan soveltuvin osin e-urheilun yhteyteen
liitettyna.

e Esports Business -koulutuksen substanssiopettajat saivat auditointivierailun aikana
opiskelijoilta hyvaa palautetta. Haasteeksi kuitenkin nostettiin koulutuksen eri osa-alueiden
opetus pitkalti KAMKin omilla henkildresursseilla. Yhteistyota tulee kehittaa eri
korkeakoulujen kanssa henkiloston osaamispohjan laajentamiseksi.
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